J()C()S AMOSTRA CPATIS
PEDACOCICOS




JOGOS PEDAGOGICOS

Organize os grupos colocando as imagens que comecem com a mesma silabas. Recorte as imagens, plastifique a base
principal. O ideal e colocar velcro para facil retirado e colocagcao das imagens no local.
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JOGOS PEDAGOGICOS

Forme novas palavras trocando as ultimas silabas:
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Nesse jogo o professor terd que plastificar a folha. Com um piloto de guadro o aluno poder4 realizar a atividade, dessa forma ird apagar e realizar varias vezes, como um quadro magico.




JOGOS PEDAGOGICOS

Recorte o cubo e monte-o.

O professor podera colar o cubo em uma folha mais
grossa e/ou firme antes de monta-lo.

Para esse jogo serd necessario uma caixa decorativa.
Como por exemplo do modelo abaixo:

Ao jogar o dado, a crianca tera que
colocar dentro da caixa imagens que se
iniciam com a silaba sorteada no jogo.
Para isso, sera necessario recortar e
plastificar as imagens a seguir:




JOGOS PEDAGOGICOS

COLOQUE AS FILHAS DE PALAVRAS NAS IMAGENS CORRETAS:




JOGOS PEDAGOGICOS




JOGOS PEDAGOGICOS

JACARE TUBARAO

"

MINHOCA

% %N
o =




JOGOS PEDAGOGICOS

MNesse jogo o professor terd que recortar as pegas, plastificar e conduzir aos alunos na montagem do guebra cabeca seguindo as imagens. Uma dica interessante € solicitar que apds as montagens, fagcam a escrita da palavra como
forma de fixacdo no caderno efou no alfabeto mavel.




Agora que tal adquirir todo
material completo comum
desconto imperdivel?

Clique no botdo abaixo para comprar o nosso material completo com mais de
30 jogos pedagogicos para Alfabetiza¢cdo ao 3° ano do Fundamental 1.

de R$87 por apenas R$24,90

ADQUIRIR AGORA
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